. . Bl GINC
Agile and Scrum Foundation i

Egitimi info@bilginc.com

bilginc.com
Sure: 2 GUn

Overview

Agile ve Scrum Foundation egitimi, katilimcilara agile servis yonetimi teknikleri ve scrum
gelistirme framework’leri hakkinda temel dlzeyde bilgi kazandiran kapsamli bir egitim programidir.

Bu egitim, ozellikle yazilm gelistirme, IT hizmet yonetimi ve proje yénetimi alanlarinda calisan
profesyoneller icin tasarlanmistir.

Agile ve Scrum Yaklasimi

Agile Scrum, ekiplerin birlikte calisarak hedefe ulasmasini saglayan modern bir calisma
metodolojisidir.

GUnumuzde Agile metodolojileri yalnizca yazilim gelistirme degil, ayni zamanda farkli is alanlarinda da
yaygin olarak kullanilmaktadir.

Scrum yaklasimi kapsaminda:

e Capraz fonksiyonlu ekipler olusturulur
o Kendi kendini yoneten takimlar gelistirilir
e Her Sprint sonunda calisan bir UrlUn ortaya ¢ikar

Prerequisites

IT ve IT Service Management hakkinda temel bilgi onerilir

Who Should Attend

Bu egitim asagidaki alanlarda calisan profesyoneller icin idealdir:

Proje Yonetimi

Yazilim Gelistirme

IT Service Management
Is Yonetimi

Scrum projelerine baslamadan dnce alinmasisiddetle tavsiye edilir.
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What You Will Learn

Bu egitimi tamamlayan katilimcilar:

Agile dusUnce yapisini 6grenir
Scrum sureglerini uygular
Backlog yonetimini anlar
Sprint sUreclerini yonetebilir

Outline

1. Agile Dusiince Yapisi

e Agile ve Scrum kavramlarinin temelleri

e Agile ortamina adaptasyon surecleri

e Agile Manifesto'nun aciklanmasi

e Pair Programming, TDD, Continuous Integration gibi Agile pratikler

2. Scrum Pratikleri

e Product Owner rolU

e Scrum Master rolu

e Development Team rolu

e Geleneksel proje yoneticisinin rolu

3. Scrum Etkinlikleri

Time-boxed etkinliklerin ozellikleri
Sprint yapisi ve isleyisi

Daily Scrum surecleri

Sprint Review ve Retrospective

4. Backlog Yonetimi
e Product Backlog ve Sprint Backlog &zellikleri
e User Story yazimi
e Backlog iyilestirme (refinement) surecleri

5. Definition of Done

e Done taniminin 6nemi
e Kalite ve teslim kriterleri
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