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C# The Programming Language Fundamentals, C# programlama diline yeni baslayan gelistiriciler
icin hazirlanmis temel seviye bir egitimdir. Program, katilimcilara .NET Framework ve modern .NET
platformlarinda uygulama gelistirebilmeleri icin gerekli temel programlama becerilerini kazandirmayi
amaclamaktadir.

Egitim suresince katilimcilar; C# sdzdizimi, degiskenler, veri tipleri, operatorler, kontrol yapilari ve
metotlar gibi temel programlama konularini 6grenirken, ayni zamanda nesne yonelimli
programlamanin temel kavramlari olan siniflar, nesneler, yapici metotlar (Constructors) ve &zellikler
(Properties) uzerinde uygulamali calismalar gerceklestireceklerdir.

Program ayrica konsol uygulamalari, sinif kUtuphaneleri (Class Libraries) ve birim testlerine (Unit
Testing) giris konularini kapsayarak katilimcilari ileri seviye C# gelistirme egitimlerine hazirlamaktadir.
Teorik anlatimlar; laboratuvar uygulamalari ve gercek gelistirme ornekleriyle desteklenerek
katilimcilarin 6grendikleri bilgileri dogrudan uygulayabilmeleri hedeflenmektedir.

Onkosullar

Bu egitime katilacak kisilerin asagidaki bilgi ve deneyime sahip olmalari énerilir:

e Programlama temelleri konusunda baslangic seviyesinde bilgi (Programming Foundations
seviyesinde veya esdeger)

e Visual Studio veya benzeri bir IDE ya da kod editort hakkinda temel duzeyde bilgi sahibi olmak
(tercihen)

Onceden C# veya nesne ydnelimli programlama deneyimi gerekmemektedir.

Kimler Katilmali

Bu egitim asagidaki profesyoneller icin uygundur:

e C# programlama dilini 6grenmeye yeni baslayan yazilim gelistiriciler

e Baska programlama dillerinden .NET platformuna gecis yapmak isteyen gelistiriciler

o C# Intermediate seviyesine gecmeden 6nce saglam bir temel olusturmak isteyen yazilim
profesyonelleri

e .NET gelistirme kariyerine baslamak isteyen programcilar
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Neler Ogreneceksiniz

Bu egitimin sonunda katilimcilar asagidaki bilgi ve becerileri kazanacaktir:

e Siralama (Sequence), secim (Selection) ve déngu (Iteration) yapilari kullanarak C# uygulamalari
gelistirebilmek.

o Degiskenleri, veri tiplerini ve operatorleri dogru sekilde tanimlayabilmek ve yonetebilmek.

e Siniflar (Classes), yapilar (Structures), alanlar (Fields), 6zellikler (Properties) ve metotlar
olusturabilmek.

e private, internal, protected ve public erisim belirleyicilerini uygun senaryolarda kullanabilmek.

e Generic veri tipleri ile calisabilmek ve List<T> ile Dictionary<TKey, TValue> gibi koleksiyonlari etkin
sekilde kullanabilmek.

e Lambda ifadelerini kullanarak daha okunabilir ve sade kod gelistirebilmek.

e Birim testlerinin temel prensiplerini aciklayabilmek ve Arrange — Act — Assert yaklasimini
uygulayabilmek.

e Soyutlama (Abstraction) ve Kapsulleme (Encapsulation) gibi temel nesne yonelimli programlama
prensiplerini uygulayabilmek.

Egitim icerigi
Modiil 1 - C# ve .NET'e Giris

C# programlama dilinin temelleri

.NET Framework ve modern .NET platformlarinin incelenmesi

Derleme (Compilation), Common Language Runtime (CLR) ve Common Type System (CTS)
Top-Level Statements kullanimi

Namespace ve Using yapllari

Visual Studio gelistirme ortaminin kullanimi

Temel hata ayiklama (Debugging) teknikleri

Modiil 2 - Degiskenler ve Veri Tipleri

Yorum satirlari ve tanimlayicilar

Degisken olusturma

Yerlesik veri tipleri

String veri tipi ile calisma

Value Type ve Reference Type kavramlari
Scope ve Access Modifiers

Operatorler

Veri donustUrme (Casting) ve Parsing islemleri

Modil 3 - Metotlarin Olusturulmasi ve Kullanimi

Kod bloklari ve temel sézdizimi

Metot tanimlama ve ¢agirma
Parametreler ve donus tipleri

Method Overloading

Expression-bodied metodlar

Kodun yeniden kullanilabilirligini artirma
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Modiil 4 - Akis Kontrolu

e [f karar yapllari

e Switch ifadeleri ve Switch Expressions
e Ternary Operator kullanimi

e Program akisinin kontrol edilmesi

Modiil 5 - Diziler, Déngliler ve Koleksiyonlar

Diziler (Arrays)

for, foreach, while ve do-while dénguleri
Generic koleksiyonlar

List<T> ve Dictionary<TKey, TValue> kullanimi
Koleksiyon islemleri ve veri yonetimi

Modiil 6 - Birim Testlerine Giris

e Unit Testing kavrami

Birim testlerinin faydalari

Green-Red gelistirme dongusu
Arrange — Act — Assert yaklasimi

Test odakli yazilim gelistirme prensipleri

Modiil 7 - Nesne Yonelimli Programlama Temelleri

Nesne yonelimli programlamaya giris
Soyutlama (Abstraction)

Kapsulleme (Encapsulation)

Siniflar ve nesneler

Value Type ve Reference Type davranislari
Null referanslarinin ydnetimi

Modiil 8 - Metotlar, Ozellikler ve Constructor Kullanimi

Static ve Instance metotlari
Properties kullanimi

Backing Field yapilari
Auto-Implemented Properties
Calculated Properties

Constructor olusturma ve kullanimi
Object Initializer yapilari

this anahtar sézcugunun kullanimi
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