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C# The Programming Language Intermediate, temel C# bilgisine sahip gelistiricilerin dilin ileri dlUzey
ozelliklerini 6grenerek daha esnek, surdurulebilir ve dlceklenebilir NET uygulamalari gelistirebilmeleri
icin hazirlanmis orta seviye bir egitimdir.

Program, nesne yonelimli programlamanin ileri kavramlarini ayrintili sekilde ele alirken; kalitim
(Inheritance), soyut siniflar (Abstract Classes), arayUzler (Interfaces), delegeler (Delegates), Lambda
ifadeleri, LINQ ve Entity Framework gibi modern .NET gelistirme teknolojilerini uygulamali édrneklerle
ogretmektedir.

Katilimcilar ayrica veri erisimi, dosya islemleri, hata yonetimi ve koleksiyonlarla calisma gibi gercek
projelerde sik kullanilan konularda deneyim kazanacaktir. Egitim boyunca konsol uygulamalari, sinif
kUtUuphaneleri (Class Libraries), birim test projeleri (Unit Tests) ve Entity Framework Database-First
yaklasimi kullanilarak kurumsal uygulama gelistirme senaryolari Uzerinde calisiimaktadir.

Teorik anlatimlar; uygulamali laboratuvar calismalari ve gercek gelistirme drnekleriyle desteklenerek
katilimcilarin 6grendikleri bilgileri dogrudan projelerine aktarabilmeleri hedeflenmektedir.

Onkosullar

Bu egitime katilacak kisilerin asagidaki bilgi ve deneyimlere sahip olmalari énerilir:

C# Fundamentals egitimi seviyesinde C# bilgisi

Metotlar (Methods), Ozellikler (Properties) ve Yapici Metotlar (Constructors) hakkinda bilgi
Soyutlama (Abstraction) ve Kapsulleme (Encapsulation) gibi nesne yonelimli programlama
kavramlarina hakim olmak

Visual Studio veya benzeri bir gelistirme ortamini temel seviyede kullanabiliyor olmak

Kimler Katilmali

Bu egitim asagidaki profesyoneller icin uygundur:

e C# gelistirme konusunda temel deneyime sahip yazilim gelistiriciler

e NET Framework veya .NET uygulamalari gelistiren profesyoneller

e ileri dlzey C# ozelliklerini kullanarak daha strdurulebilir ve dlceklenebilir uygulamalar gelistirmek
isteyen programcilar

e Kurumsal yazilim gelistirme projelerinde gorev alan .NET gelistiricileri
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Neler Ogreneceksiniz

Bu egitimin sonunda katilimcilar asagidaki bilgi ve becerileri kazanacaktir:

Ozel siniflardan veya .NET temel siniflarindan turetilmis yeni siniflar gelistirebilmek.
Soyut siniflar ve arayUzler kullanarak polimorfizm (Polymorphism) uygulayabilmek.
Delegeleri ve .NET'in hazir delege turlerini etkin sekilde kullanabilmek.

Lambda ifadeleri kullanarak daha okunabilir ve sade kod gelistirebilmek.

Entity Framework Database-First yaklasimiyla veritabanlarina baglanabilmek.

LINQ kullanarak veri sorgulama ve veri isleme islemlerini gerceklestirebilmek.
Exception Handling mekanizmalarini kullanarak guvenilir uygulamalar gelistirebilmek.
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e NET uygulamalarinda koleksiyonlar, veri yapilari ve dosya islemleriyle etkin sekilde calisabilmek.

Egitim Igerigi
Modiil 1 - Nesne Yonelimli Programlamanin Gézden Gegirilmesi

e Nesne yonelimli programlamanin temel prensipleri

Soyutlama, kapsulleme, kalitim ve cok bicimlilik kavramlarinin tekrar edilmesi
Siniflar, nesneler ve this anahtar s6zcudunun kullanimi

Null referanslarinin yonetimi

GUclU nesne yonelimli tasarim yaklasimlari

Modiil 2 - Kalitim ve Soyut Siniflar

TUretilmis siniflarin olusturulmasi

Kalitim mekanizmasinin uygulanmasi

Virtual ve Override Uyelerinin kullanimi

Base sinif fonksiyonlarinin cagrilmasi

Soyut siniflarin tasarlanmasi ve kullaniimasi
Up-casting, Down-casting ve isfas operatorleri

Modiil 3 - Arayuzler (Interfaces)

Interface tanimlama ve uygulama

ArayUz tabanli tasarim prensipleri

Interface kullanarak polimorfizm olusturma

Birden fazla arayUzun uygulanmasi

Esnek ve genisletilebilir uygulama mimarileri gelistirme

Modiil 4 - Delegeler ve Lambda ifadeleri

Delegate kavrami ve kullanim alanlari

Func, Action ve Predicate gibi yerlesik delegate turleri
Lambda ifadelerinin kullanimi

Delegate ve Lambda yapilarinin birlikte uygulanmasi
Daha okunabilir ve surdurulebilir kod gelistirme

Modiil 5 - Entity Framework ile Veritabani Erisimi
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ORM (Object Relational Mapping) kavrami

Database-First ve Code-First yaklasimlarinin karsilastirilmasi
Entity modellerinin olusturulmasi

Connection String ve DbContext yapilandirmalari

Veri sorgulama ve guncelleme islemleri

Entity Framework icerisinde LINQ kullanimi
appsettings.json yapilandirmasinin kullaniimasi
I[Enumerable ve IQueryable farklari

Modiil 6 - LINQ (Language Integrated Query)

LINQ sozdizimi

Veri sorgulama teknikleri

Projection ve veri donustlUrme islemleri

Deferred Execution ve Immediate Execution kavramlari
Join ve Group Join islemleri

let ifadesi ve OfType metodunun kullanimi

LINQ performansi ve en iyi uygulamalar

Modiil 7 - Hata Yonetimi (Exception Handling)

try, catch, finally ve throw anahtar s6zcukleri
Exception olusum sureci

Hatalarin yakalanmasi ve yeniden firlatilmasi

Ozel Exception siniflarinin olusturulmasi

Guvenilir uygulamalar icin hata yonetimi stratejileri
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