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Overview

Microsoft'un .NET Framework'U gelistiricilere benzeri géorilmemis firsatlar sunuyor. Web
uygulamalarindan masaustu ve mobil platform uygulamalarina kadar hepsi ayni beceri seti
kullanilarak esit kolaylikla olusturulabilir. Ancak bu potansiyelden en iyi sekilde yararlanmak i¢in,
gelistiricilerin temel dil becerileri ve Object Oriented programlama kavramlarini kapsamli bir sekilde
kavramalari gerekir.

Bu {*egitim} gelistiricilere, C# dilini kullanarak Windows uygulamalari olusturmak icin gereken
programlama becerileri 6gretilmektedir. Bes gunluk sinif ici {*egitim} sirasinda égrenciler C# program
yapisinin temel 6zelliklerini, dil s6z dizimini ve uygulama detaylarini gézden gecirirken .NET Framework
4.5'in bircok 6zelligini iceren bir uygulama gelistirerek hafta boyunca bilgilerini konsolide
etmektedirler.

Bu {*egitim}, delegeleri tam olarak kesfetmeye hazir olarak hazirlamak icin C # programlama dilinin
kendisine odaklanir.

Prerequisites

There are no prerequisites for this course.

Who Should Attend

Bu {*egitim}, C, C++, JavaScript, Objective-C, Microsoft Visual Basic®, veya Java dillerinde programlama
deneyimine sahip olan ve nesne odakli programlama kavramlarini anlayan deneyimli gelistiricilere
yoneliktir.
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What You Will Learn

Bu {*egitim} tamamlanmasinin ardindan égrenciler:

C#'In temel sdz dizimini ve ozelliklerini aciklayabilecektir.
Yontemler olusturabilecek ve cagirabilecek, istisnalari yakalayabilecek ve ele alabilecek ve buyuk
olcekli uygulamalarin takip gereksinimlerini aciklayabilecektir.

e Tipik bir masalUstu uygulamasinin temel yapisini ve unsurlarini uygulamaya koyabilecektir.
e Siniflar olusturabilecek, arayUzleri tanimlayabilecek ve uygulamaya koyabilecek ve genel

koleksiyonlar olusturup bunlari kullanabilecektir.

Sinif hiyerarsisi olusturmak icin kalitim kullanabilecek, .NET Framework sinifini genisletebilecek ve
genel sinif ve yontemleri olusturabilecektir.

Dosya giris/cikis ve akimlarini kullanarak verileri okuyabilecek ve yazabilecek ve verileri farkl
formatlarda serilestirebilecek ve seri haline son verebilecektir.

Veritabanina erismek icin bir veri modeli olusturup kullanabilecek ve verileri sorgulamak ve
guncellemek icin de LINQ kullanabilecektir.

Uzaktaki verilere erismek ve bunlari sorgulamak icin System.Net ad alanindaki tipleri ve WCF Veri
Servisleri'ni kullanabilecektir.

e XAML kullanarak grafiksel kullanici arayuzu olusturabilecektir.
e Gorevleri ve asenkronize islemleri kullanarak uygulamalarin kapasitesini ve yanit suresini

gelistirebilecektir.

e Yonetilmeyen kitapliklari ve dinamik bilesenleri bir C# uygulamasina entegre edebilecektir.
e Yansitmayi kullanarak tiplerin metaverilerini inceleyebilecek, 6zel &znitelikler olusturup

kullanabilecek, calisma zamanina gore kod olusturabilecek ve bunlarin strimlerini
yonetebilecektir.
Simetrik ve asimetrik sifrelemeyi kullanarak verileri sifreleyebilecek ve sifrelerini ¢cozebilecektir.

Outline

Module T: Introduction to Object Orientation
o This ensures all delegates have a grounding in the principles of Object Orientation.

Module 2: OO and C Sharp

o Get started on how C# implements Object Orientation

Module 3: Introduction to .NET Visual Studio & C#
o The .NET Framework; The Common Language Runtime; The Common Type System

o C# Features; Introduction to namespaces and assemblies
o Get to know your way around Visual Studio

Module 4: Syntax |

o Procedures and statements; Data types; Declaring variables; Assignments
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o Conversion; Arithmetic and other operators
o Flow of control constructs
o Passing parameters by value, by reference, named and optional parameters

Module 5: Syntax 2

Type concepts; Classes; Reference types

Fields, properties and methods

Accessibility modifiers

Object initialisation, Constructors and Constructor chaining
Instance members; Keyword 'this'

The 'null' reference

const & readonly

Enumerated types

Arrays

0O 0O 0O O O O 0o O o

Module 6: Collections

o Generic Collections
o lterating collections
o Indexers

Module 7: Inheritance & Polymorphism

Concept of inheritance; Substitutability; Extending a simple class
'virtual', 'override' and 'sealed' modifiers

Polymorphism

Abstract classes

Upcasting and safe downcasting

O O O O o

Module 8: Interfaces

o Polymorphism with interfaces
o Multiple interfaces

Module 9: Delegates and Lambdas

Delegates explained

Working with delegates

Creating your own delegate types
Lambdas

O O O O
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Module 10: Generic Delegates

o Using the framework-supplied generic delegates

Module 11: LINQ

o The language features behind LINQ
o The LINQ APl and query pattern
o Grouping and Joins

Module 12: Handling Exceptions

Errors vs. Exceptions

The 'try', 'catch’, 'finally' paradigm
Using 'throw!

Creating your own exceptions
'checked' and 'unchecked' expressions.

O O O O o

Module 13: Consuming Events

o Understanding events in .NET
o Writing event handlers

Module 14: Producing Events

o The event conventions
o Raising custom events

Module 15: Garbage Collection
o Garbage collection and its impact

o Finalizers; The 'Dispose' pattern; IDisposable
o The 'using' statement

Module 16: Reverse Engineer

o At the end of the course we reverse-engineer the resultant code and compare the results to
the Class Diagram we produced near the beginning of the course.

Module 17: The Way Ahead
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o Review

Appendix Module A: LINQ to Xml

o Producing and consuming XML using LINQ
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