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Overview

Oracle Resmi Miifredatina dayanan bu giris seviyesi {*egitim}, Java programlama diline yeni baslayan
gelistiriciler icin 6zel olarak tasarlanmistir. Java'nin temel kavramlari, dil yapilari, veri tipleri, kosullu
ifadeler, donguler, nesne yonelimli programlama (OOP), lambda ifadeleri ve moduler programlama
gibi basliklari iceren kapsamli bir egitimdir.

Katilimcilar, egitim boyunca Java SE 21 surimunu kullanarak her konunun ardindan uygulamali
laboratuvar calismalariyla bilgilerini pekistirir.

Prerequisites

Temel dUzeyde herhangi bir programlama dilinde deneyim veya Java'ya giris bilgisi dnerilir

Who Should Attend

e Java programlamaya yeni baslayan gelistiriciler
e Uygulama gelistiricileri
e Sistem entegratorleri ve sistem yoneticileri

e Java dilinin temel yapilarini 8grenmek isteyen herkes
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What You Will Learn

Bu {*egitim} sonunda asagdidaki konularda bilgi ve beceri kazanmis olacaksiniz:
e Java'da degiskenler, diziler, kosullu ifadeler ve dénguler kullanarak programlama yapabilir,
e Basit Java siniflari olusturabilir ve nesne referanslariyla alan ve metotlara erisebilir,
e Java Main sinifi yazarak uygulamayi komut satirindan calistirabilir,
e Java'nin Collections API'sini tanimaya baslar,
e | ambda ifadeleriyle Predicate kullanimi gerceklestirir,
e Exception handling ile istisnalari yonetebilir,
e OOP prensiplerini tanir: encapsulation, inheritance, polymorphism
e ModuUler programlamanin temellerini 6grenir vemodule-info.java ile modul tanimlar,
e Java API belgelerini kullanarak String ve diger siniflarla calisir,
e Java dosya sistemine erisim icin giris seviyesinde NIO yapilarini tanir,

e JShell kullanarak etkilesimli kod yazimi deneyimi kazanir.

Outline

0 1. Java Programina Giris
e Java dilinin ozellikleri
e Gelistirme ortami kurulumu ve yapilandirma
e Java Main sinifi olusturma ve ¢alistirma
0 2. Java Siniflari ve Main Metodu
e main() metodunun tanimi
e Ana sinifa metot ekleme
O 3. Degiskenler ve Veri Tipleri
e Degisken tanimi, sayllar ve metinlerle calisma

e Sayisal veriisleme

0 4. Kosullar ve Dénglilerle Liste isleme
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e |F/ELSE kullanimi
e |iste elemanlariniisleme ve kontrol yapilari
O 5. Nesneler ve Siniflar
e Sinif tanimlama, alanlar ve metotlar
e Nesne olusturma ve referanslarla erisim
0 6. Veriyi Sekillendirme ve String islemleri
e String ve StringBuilder kullanimi
e Java API belgelerinden yararlanma
e Primitive veri tiplerinde casting ve promotion
0 7. Metotlar Olusturma ve Kullanma
e Metot tanimi, parametre gecisi ve geri ddnus degeri
e Statik metotlar ve degiskenler
e Metot asirl yukleme (overloading)
0 8. Kapsiulleme (Encapsulation)
e Access modifier'lar (private, public, protected)
e Constructor overloading
0 9. Gelismis Kosul ifadeleri
e Karsllastirma ve mantiksal operatorler
e Switch-case kullanimi
e NetBeans debugger tanitimi
010. Diziler ve Déngliler Uzerinde Derinlesme

e Tarihlerle calisma, args dizisini isleme

Cok boyutlu diziler

Dongu cesitleri (for, while, do-while)

ic ice dongu (nested loop)

ArrayList kullanimi

O 11. Kalitim (Inheritance)
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o Alt sinif ve Ust sinif iliskileri
e Metot override islemi
e Soyut siniflar olusturma ve genisletme
012. Arayuzler ve Polimorfizm
e Java'da polimorfizm
e Interface kavrami ve kullanimi
e varile yerel degisken tanimi
e List araylzu ve Lambda ifadeleri
013. istisna Yonetimi (Exception Handling)
e Checked ve unchecked exception farklari
e Exception firlatma ve yakalama
e Coklu hata yonetimi (multi-catch)
0 14. Uygulama Dagitimi ve Modiiller
e Paketleme (JAR), sinif mimarisi
e ModUl sistemi ve module-info.java
e Moduler IDK tanitimi
015. I3Shell Kullanimi
e JShell ile interaktif Java kod yazimi

e JShell'de temel komutlar ve IDE entegrasyonu
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