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Overview

Behaviour Driven Development (BDD) Workshop, yazilim gelistiriimeden énce is birimleri,
gelistiriciler ve test ekipleri arasinda ortak anlayis olusturmayi amaclayan uygulamali bir egitimdir.

Workshop boyunca katilimcilar; is hedefleri ve user story'lerden baslayarak acceptance criteria, somut
ornekler, Gherkin senaryolari ve executable specification’lara uzanan BDD yaklasimini adim adim
inceler.

Egitim, BDD'yi yalnizca bir testing teknigi olarak dedil,is birligini ve ortak anlayisi gliclendiren bir
calisma bicimi olarak ele alir. Katilimcilar story mapping, specification by example, Gherkin syntax,
Cucumber implementation, living documentation ve traceability gibi konular Uzerinde uygulamali
calismalar gerceklestirir.

Workshop'un amaci, gereksinim yénetimi sureclerinin tamamini 6gretmek degdildir. Bunun yerine,
MVP’lerle iliskilendirilebilecek, acik ve test edilebilir specification’larin nasil olusturulabilecegdine
odaklanir.

Programda Artificial Intelligence (Al) araclarindan da yararlanilir. Al; structured prompting, scenario
generation ve documentation review gibi faaliyetleri desteklemek icin kullanilir. Ancak nihai
degerlendirme, dogrulama ve karar verme suUrecinde insan kontrolU ve uzmanligi temel unsur olarak
korunur.

Prerequisites

BDD konusunda daha énce deneyim sahibi olmak zorunlu degildir.
Katilimcilarin:

Requirements kalitesini gelistirmeye,

Ekip ici collaboration’l glglendirmeye,
Software quality'yi artirmaya,

Agile delivery sureclerini iyilestirmeye

ilgi duymalari yeterlidir.

User stories, testing, software development veya Agile calisma bicimleri hakkinda temel bilgi sahibi
olmak faydalidir ancak zorunlu degildir.

Workshop icerisindeki istege bagli coding calismalarina katilmak isteyenlerin:

e Temel JavaScript bilgisine sahip olmasi,
e veya yonlendirmeli teknik demonstrasyonlari takip edebilecek rahatlikta olmasi

onerilir.
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Who Should Attend

Bu workshop, yazilim ve dijital Grunlerin tanimlanmasi, gelistirilmesi, test edilmesi veya teslim
edilmesinde rol alan profesyoneller icin uygundur.

Ozellikle:

Business Analyst'ler

Product Owner'lar

Developer'lar

Tester ve Quality Engineer’lar

Scrum Master'lar

Delivery Lead'ler

Requirements, collaboration ve test coverage alanlarini gelistirmek isteyen Agile ekipler

icin tasarlanmistir.

What You Will Learn

Egitimin sonunda katilimcilar:

e BDD'nin ekipler arasindaki collaboration ve shared understanding'i nasil gelistirdigini aciklayabilir.
e SMART ve INVEST gibi quality check yaklasimlarini kullanarak daha gUclu user story'ler yazabilir.
e Story mapping kullanarak user journey'leri yapilandirabilir ve delivery work'u 6nceliklendirebilir.
e Test edilebilir gereksinimleri destekleyen acceptance criteria ve drnekler olusturabilir.
e Acik ve anlasilir Given, When, Then yapisini kullanarak Gherkin senaryolari yazabilir.
e |Imperative ve declarative scenario writing stillerini karsilastirabilir.
o Al destekli prompt'lari scenario creation, refinement ve documentation sureclerinde kullanabilir.
e BDD senaryolarini executable specification yaklasimina dénusturmenin temel adimlarini
anlayabilir.
Outline

1. Behaviour Driven Development Temelleri
BDD’'nin amaci, calisma sekli ve ekipler arasindaki ortak anlayisi nasil destekledigi ele alinir.

BDD'nin temel amaci

Software delivery sUreclerinde yaygin collaboration problemleri

Shared understanding olusturma

Requirements, examples, tests ve working software arasindaki iliski

BDD'nin yalnizca teknik degil ayni zamanda communication odakli bir yaklasim olmasi

2. Test Coverage ve Quality
BDD'nin software quality ve test coverage Uzerindeki etkisi degerlendirilir.

e Test data'nin coverage Uzerindeki rolu
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Test-after yaklasiminin riskleri

Test-before thinking yaklasiminin faydalari

Concrete example'larin varsayimlari gorunudr hale getirmesi
Edge case'lerin ortaya cikarilmasi

BDD ile delivered software'e duyulan glvenin artiriimasi

3. User Stories
Etkili user story'lerin nasil yazilacagi ve kalite acisindan nasil degerlendirilecegi ele alinir.

Etkili user story olusturma

User story’leri business goals ile iliskilendirme
INVEST ile story quality dederlendirmesi
Story sizing

Story refinement

Zayif veya eksik user story'leri belirleme

4. Story Mapping
User journey'nin gorsellestirilmesi ve delivery work'un yapilandirilmasi ele alinir.

User journey'den story map olusturma
Activities ve tasks belirleme

Supporting stories olusturma

Workflow boyunca story prioritisation

Story mapping ile planning ve alignment
Al-assisted prompts ile story map gelistirme

5. Acceptance Criteria
Acceptance criteria'nin test edilebilir requirements olusturmadaki rolu incelenir.

Acceptance criteria’nin amaci

SMART kullanarak acikhigi ve test edilebilirligi artirma
Acceptance criteria'yl orneklere dénustirme

Gaps ve ambiguity belirleme

Eksik business rule’lari ortaya cikarma

Acceptance criteria ile BDD scenarios arasinda baglanti kurma

6. Shared Understanding ve Specification by Example

Business, development ve testing rollerinin ortak bir anlayis gelistirmesi icin kullanilan yaklasimlar ele
alinir.

Three Amigos
e Business, development ve testing perspektiflerini bir araya getirme
e Kod yazilmadan énce gorisme ve netlestirme
e Varsayimlari concrete example'larla sorgulama

Specification by Example

e Orneklerle gereksinim aciklama
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e Belirsizlikleri azaltma
e s kurallarini daha gérunur hale getirme
e Al-assisted prompts ile édrnekleri gdzden gecirme ve gelistirme

7. Living Documentation ve Traceability
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BDD ciktilarinin guncel ve kullanilabilir dokiUmantasyona nasil donusturulebilecegdi incelenir.

Living documentation’in amaci

Feature file'larin expected behaviour'l dokUmante etmesi
Scenario'lari user story ve business goal'larla iliskilendirme
DokUmantasyonu working software ile senkron tutma
Kullanicisi veya is dederi olmayan dokUmantasyondan kacinma

8. Gherkin Syntax ve Yapisi

BDD senaryolarini acgik ve standardize edilmis sekilde ifade etmek icin kullanilan Gherkin yapisi ele

alinir.
e [eature yapisi
e Scenario yapisl
e Given, When ve Then syntax
e And ve But kullanimi
e Background sections
e Data tables
e Examples tables
e Aclk Gherkin yazimiicin temel prensipler
e Al-assisted prompts ile Gherkin Uretme ve iyilestirme

9. Scenario Writing Styles

Farkli scenario writing stilleri karsilastirilir.

Imperative Style

e Adim adim davranis tanimlama
e Daha ayrintili teknik anlatim

Declarative Style

e Beklenen davranis ve business intent’e odaklanma
e Daha okunabilir ve surdurulebilir senaryolar

Ayrica:

Uygun detail level secimi

Readability gelistirme

Maintainability artirma

Scenario intent’ini daha acgik hale getirecek yeniden yazim teknikleri

ele alinir.

10. Cucumber Implementation
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Gherkin senaryolarinin executable specification'a donustlrulmesi uygulamali olarak incelenir.

Gherkin'den executable specification'a gecis

Cucumber initialization

Step definition olusturma

Step definition’lari gdzden gecirme

Feature file'lari implementation code ile baglama
Feature file'dan passing test'e uzanan BDD lifecycle

Al assistance ile implementation destedi

Al tarafindan Uretilen ciktilarda human review yaklasimi

Uygulamali Ogrenme
Workshop boyunca katilimcilar teorik anlatimlarin yaninda uygulamali calismalar gerceklestirir.
Bu calismalar arasinda:

User story degerlendirme

Story mapping

Acceptance criteria yazimi

Specification by example

Three Amigos yaklasimi

Gherkin scenario olusturma

Scenario rewriting

Cucumber implementation

Al-assisted prompting

Living documentation ve traceability calismalari

yer alir.

EJitimin temel hedefi, katilimcilarin yalnizca BDD terminolojisini 8grenmesi degil; ekipler arasinda
daha acik, test edilebilir ve ortak anlayisa dayali specification’lar olusturabilecek pratik bir yaklasim
gelistirmesidir.
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