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Overview

Domain-Driven Design (DDD) Egitimi, karmasik is problemlerini analiz etmek, dogru domain
modelleri olusturmak ve bu modelleri strdurulebilir yazilim ¢oézUmlerine donustlirmek isteyen teknik
ekipler icin hazirlanmis, bes gunluk kapsamli bir online egitim programidir.

Domain-Driven Design, yalnizca kod gelistirme sirasinda kullanilan bir teknik degdil, yazilim ekipleri ile is
alani uzmanlarinin ortak bir anlayis gelistirmesini saglayan bir tasarim ve problem ¢ézme yaklasimidir.
Yazilim modellerinin is strecleri ve kavramlariyla uyumlu sekilde olusturulmasini esas alan DDD,
karmasikligin yonetilmesine ve degisen gereksinimlere uyum saglayabilen sistemlerin gelistirilmesine
yardimci olur.

Egitim kapsaminda katilimcilar; Problem Space, Solution Space, Subdomain, Ubiquitous Language,
Bounded Context ve Context Mapping gibi stratejik DDD kavramlarini inceleyeceklerdir. Ardindan
Entity, Value Object, Aggregate, Domain Service, Domain Event, Factory ve Repository gibi taktiksel
tasarim bilesenlerinin yazilim gelistirme sureclerinde nasil kullanilacagini uygulamali olarak
ogreneceklerdir.

Program, gergek bir is probleminin analiz edilerek domain modelinin olusturuldugu ve bu modelin C#
kullanilarak ¢alisan bir yazilim yapisina dénusturdldugu uygulamali kodlama atdlyesiyle
tamamlanacaktir.

Domain-Driven Design Kurumlara Ne Kazandirir?

Domain-Driven Design, teknik ¢c6zUm gelistirmeden once is probleminin dogru anlasilmasini ve
modellenmesini esas alir. is kavramlarinin dodru bicimde yazilim modellerine aktarilmasi, gelistiriciler,
domain uzmanlari ve is paydaslari arasinda daha etkili iletisim kurulmasini saglar. Boylece mimari
kararlar, ortak bir is anlayisi Uzerinden sekillendirilebilir.

DDD, ozellikle karmasik is kurallari, birden fazla subdomain ve uzun gelistirme yasam dongusune sahip
kurumsal uygulamalarda énemli avantajlar sunar. Bununla birlikte her projede tum DDD kaliplarinin
uygulanmasi zorunlu degildir. Kullanilacak yontemlerin kapsami, domain'in karmasikligina ve projenin
gercek ihtiyaclarina gore belirlenmelidir.

Domain-Driven Design ve Mikroservis Mimarisi

Domain-Driven Design ile mikroservis mimarisi birbirinden farkli kavramlardir. DDD, is alaninin
anlasilmasina ve dogru model sinirlarinin olusturulmasina odaklanirken mikroservis mimarisi,
uygulamalarin bagimsiz olarak gelistirilebilen ve dagitilabilen servisler halinde yapilandirilmasini esas
alir.

Subdomain analizi ve Bounded Context yaklasimi, mikroservis sinirlarinin belirlenmesinde yol gdsterici
olabilir. Ancak her Bounded Context'in ayri bir mikroservise donusturulmesi gerekmez. Bu karar
verilirken ekip yapisi, veri sahipligi, entegrasyon ihtiyaclari ve operasyonel yetkinlikler birlikte
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degerlendirilmelidir.

Prerequisites

Katilimcilarin en az orta seviyede programlama bilgisine sahip olmasi beklenmektedir.

Yaygin kullanilan nesne yonelimli programlama dillerinden birinde deneyim sahibi olmak
yeterlidir.

Uygulamali calismalar C# ile gerceklestirilecedi icin temel C# bilgisi 6nerilmektedir.

Katilimcilarin bilgisayarlarinda Visual Studio veya Rider, Docker ve C# 8.0 ya da egitim
oncesinde belirtilen uyumlu stiridmun kurulu olmasi gerekmektedir.

Who Should Attend

e Orta ve ileri seviye yazilim gelistiriciler

e Backend gelistiricileri

e Yazilim ve ¢ozum mimarlari

e Teknik liderler ve muhendislik ekip liderleri

e isanalistleri ve domain uzmanlariyla birlikte calisan teknik ekipler

e Mikroservis gelistiren veya kurumsal uygulamalarint modernize eden ekipler

e Karmasik is kurallarina sahip sistemler Uzerinde ¢alisan yazilim profesyonelleri
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What You Will Learn

Bu egitim sonunda katihmcilar;

Domain-Driven Design (DDD) yaklasimini ve temel prensiplerini 6grenebilecek,

Is problemlerini analiz ederek dodru domain modelleri olusturabilecek,

Problem Space, Solution Space ve Subdomain kavramlarini anlayabilecek,

Ubiquitous Language ile is ve yazilim ekipleri arasinda ortak bir dil gelistirebilecek,
Bounded Context ve Context Mapping yontemlerini uygulayabilecek,

Event Storming ile is sUreclerini ve domain olaylarini analiz edebilecek,

Entity, Value Object, Aggregate ve Domain Service yapilarini kullanabilecek,

Domain Event, Factory ve Repository bilesenlerini uygulayabilecek,

DDD prensiplerini Clean Architecture ve mikroservis tasariminda dederlendirebilecek,

C# kullanarak surdurulebilir ve test edilebilir domain modelleri gelistirebileceklerdir.

Outline

1. Domain-Driven Design'a Giris

Domain-Driven Design nedir?

DDD yaklasiminin amaci ve temel ilkeleri

DDD'nin ¢ézum saglamayi hedefledigi yazilim gelistirme problemleri
Domain-Driven Design hakkinda yaygin yanlis anlamalar

DDD'nin karmasik veya zor algilanmasinin nedenleri

lyi, k&tU ve etkili yazilim tasarimi yaklasimlari

Yazilim gelistirme yasam déngustnde DDD'nin yeri

2. Domain Kavramini Anlamak

is alani (Business Domain) nedir?
is problemleri ile yazihm modelleri arasindaki iliski
Domain bilgisinin kesfedilmesi

Domain uzmanlari ile yazilim ekipleri arasindaki is birligi
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e Domain modellemenin temel prensipleri
e Domain modelinin surekli gelistiriimesi ve iyilestiriimesi
e Model ile kod arasindaki uyumun korunmasi

3. Problem Space ve Solution Space

e Problem Space kavraminin anlasiimasi

Solution Space kavraminin anlasiimasi

Is probleminin teknik ¢cézimden ayristirilmasi

Is gereksinimlerinin kesfedilmesi ve netlestiriimesi

Teknik ¢cdzum secilmeden dnce domain modelinin olusturulmasi

Problem Space analizinin Solution Space kararlarina yansitilmasi

4. Subdomain Analizi
e Subdomain nedir?
e Karmaslik bir domain'in yonetilebilir alt alanlara ayrilmasi
e Core Domain kavrami
e Supporting Subdomain kavrami
e Generic Subdomain kavrami
e Subdomain'lerin is degerine gore onceliklendirilmesi

e Organizasyonel yetkinlikler ile subdomain'ler arasindaki iliskinin kurulmasi

5. Ubiquitous Language (Ortak Dil)

e Ubiquitous Language nedir?

Is birimleri ve teknik ekipler arasinda ortak bir dil gelistirilmesi

Domain kavramlarinin acik ve tutarl bicimde tanimlanmasi

Ortak dilin analiz, dokimantasyon ve kod icerisinde kullaniimasi

Belirsiz veya celiskili terimlerin belirlenmesi

Ubiquitous Language'in domain modeliyle birlikte gelistirilmesi

6. Stratejik Domain-Driven Design

e Stratejik tasarim yaklasiminin amaci
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e BUyUk ve karmaslik sistemlerin daha kuguk yapilara ayrilmasi
e Domain ve model sinirlarinin belirlenmesi
e isyetkinlikleriile yazilim sinirlarinin uyumlu hale getirilmesi

e Stratejik tasarim kararlarinin yazilim mimarisine etkileri
7. Bounded Context
e Bounded Context nedir?

e Domain modelinin gecerli oldugu sinirlarin tanimlanmasi

Ayni kavramin farkli baglamlarda farkli anlamlar tasimasi

Bounded Context ve Subdomain arasindaki iliski

Dogru context sinirlarinin belirlenmesinde kullanilan kriterler
e Belirsiz veya hatali sinirlarin neden oldugu problemler
8. Context Mapping

e Context Map nedir?

Bounded Context'ler arasindaki iliskilerin modellenmesi

Ekip ve sistem sinirlarinin degerlendirilmesi

Farkli context'ler arasinda veri ve model paylasimi

Entegrasyon noktalarinin belirlenmesi

e Context Mapping sonugclarinin mimari kararlara donusturulmesi

9. Event Storming

e Event Storming nedir?

Is alaninin kesfedilmesinde Event Storming yonteminin kullaniimasi

Domain Event'lerin belirlenmesi

Command, Actor ve is kurallarinin analiz edilmesi

e Domain uzmanlari ile teknik ekiplerin ortak calismasi

Event Storming ciktilarindan Bounded Context sinirlarinin belirlenmesi

10. Taktiksel Domain-Driven Design

e Taktiksel tasarimin amaci
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e Domain modelinin kod ile temsil edilmesi

Is kurallarinin uygun katmanlarda konumlandiriimasi

Rich Domain Model prensipleri

Taktiksel tasarim bilesenleri arasindaki iliskiler

Anemic Domain Model yaklasimindan kaginma

11. Entity ve Value Object
e Entity nedir?
e Kimlik (Identity) ve yasam dongusU kavramlari
e Value Object nedir?
e Dedere gore esitlik (Equality by Value)
e Degismezlik (Immutability) prensipleri
e Entity ve Value Object arasindaki farklar

e Dogru modelleme bileseninin secilmesi

12. Aggregate ve Aggregate Root
e Aggregate nedir?
e Aggregate Root kavrami
e is kurallarinin ve degismez kosullarin (Invariants) korunmasi
e Aggregate sinirlarinin tanimlanmasi
e Aggregate'ler arasindaki iliskilerin yonetilmesi
e Gereginden buyuk Aggregate yapilarindan kacinma

e Transaction ve tutarlilik sinirlarinin belirlenmesi

13. Domain Service ve Application Service

e Domain Service nedir?

Entity veya Value Object icerisinde yer almayan domain davranislarinin modellenmesi

Application Service sorumluluklari

e Domain ve uygulama katmani sorumluluklarinin ayrilmasi

Is kurallarinin dogru servislerde konumlandiriimasi
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14. Domain Events
e Domain Event nedir?
e Domain igerisinde gerceklesen onemli degisikliklerin modellenmesi
e Domain Event olusturma ve yayinlama suregleri
e Bilesenler arasindaki gereksiz bagimliliklarin azaltiimasi
e Domain Event'lerin is sUrecleriyle iliskilendirilmesi
15. Factories, Repositories ve Modules
e Factory tasarim kalibinin amaci
e Karmasik nesne olusturma sureclerinin ydnetilmesi
e Repository nedir?
e Domain modelinin veri erisim mekanizmalarindan ayristirilmasi
e Repository sinirlarinin belirlenmesi

e Domain modelinin Modules kullanilarak duzenlenmesi

16. Domain-Driven Design ve Clean Architecture
e Clean Architecture yaklasimina giris
e Domain katmaninin yaziim mimarisi icerisindeki konumu
e Bagimliliklarin Core Domain yonunde dlizenlenmesi
e Domain, Application ve Infrastructure sorumluluklarinin ayrilmasi
e Teknolojiden bagimsiz domain modellerinin gelistirilmesi

e Bakimi kolay ve test edilebilir yazilim sistemlerinin olusturulmasi

17. Uygulamali Kodlama Atolyesi
o Gercek bir is problemi Uzerinden domain kesfi
e Problem Space ve Solution Space analizi
e Subdomain'lerin ve Core Domain'in belirlenmesi
e Ubiquitous Language olusturulmasi
e Bounded Context sinirlarinin tanimlanmasi

e Stratejik ve taktiksel DDD prensiplerinin uygulanmasi
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Domain modelinin C# koduna donusturulmesi

Entity, Value Object ve Aggregate yapilarinin gelistirilmesi

Repository ve Domain Service bilesenlerinin uygulanmasi

Canli kodlama ve gelistirilen ¢c6zUmun degerlendirilmesi
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