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Overview

Team Quest - Mission Al: Possible, yapay zeka destekli Uretkenlik ve ajan tasarimi konusunda
oyunlastirilmis (gamified), takim tabanl bir hizlandirici programdir.

Katilimcilar, retro-flturistik bir karargahta dort 6zel “gérev” boyunca ilerleyerek, Microsoft Copilot
Studio, Power Automate ve Dataverse kullanarak etkili yapay zeka ajanlar tasarlamayi 6grenirler.

Kursun merkezinde “The Fog" adi verilen, yanlis veya eksik prompt'lardan kaynaklanan insan-Al
iletisim bulanikhgi bulunur.

Katiimcilar, bu bulanikhdi asmak icin amag odakl diisiinme, disiplinli prompt yazimi ve akilli
otomasyon tasarimi konularinda pratik beceriler kazanirlar.

Oyun gibi hissettirir,ama derin 6grenme saglar.
Ekipler arasi rekabetle hem teknik hem stratejik dusunmeyi gelistirir.

Prerequisites

Katilimcilarin asagidaki bilgi veya deneyime sahip olmasi énerilir:
e PL-7008 Microsoft Applied Skills Workshop'u tamamlamis olmak,
e Copilot Studio, Power Automate ve Dataverse hakkinda temel bilgi,

e Microsoft 365 servisleri (Outlook, SharePoint, Teams) kullanimi.

Who Should Attend

Bu egitim, asagidaki profesyoneller icin mUkemmeldir:
e Copilot Studio, Power Automate veya Dataverse deneyimine sahip kullanicilar
¢ Dijital donisum ve is otomasyonu ekipleri
e Co6zim mimarlari, low-code gelistiriciler ve Power Platformm uzmanlari

e Al destekli ajanlar (Copilot Agents) olusturmak isteyen teknik ekipler
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What You Will Learn

Bu egitimi tamamlayan katilimcilar:

Amaca uygun, ton ve baglam dengeliprompt’lar olusturabilir,

Kurumsal kimlige uygun Al ajan kisilikleri tasarlayabilir,

Ajanlarin bilgi sinirlarini belirleyerek dogru ve guvenilir yanitlar Uretebilir,

Power Automate ve Dataverse ile veri baglantili Copilot ajanlari insa edebilir,
Kosullu mantik (conditional logic) iceren etkilesimli is akislari gelistirebilir,

Olay bazli (event-driven) veya otonom calisan Copilot ajanlari tasarlayabilir,
Zaman baskisi altinda dogru 6nceliklendirme ve karar verebilme yetenegi gelistirir.

Outline

Giris - Gorev Brifingi ve Operasyonel Baglam
e “Mission Al: Possible” konsepti ve oyunlastirma formati
e “The Fog” kavrami: insan-Al uyumsuzlugu
e Gorev kurallari, takim rolleri ve skor sistemi
Mission 1: The Spy Swagger
Odak: Ses, ton ve kisilik tasarimi
e Ajanin kurumsal kimlige uygun “karakter” olusturmasi
e Ozgun iletisim tarzi gelistirme
e Belirsiz prompt'larin etkisini analiz etme
e Degerlendirme: Tutarlilik, yaraticilik, aciklik, etki
Mission 2: The Knowledge
Odak: Bilgi sinirlari ve guvenilirlik
e Yalnizca yetkili bilgi kaynagina erisim
e “Hallucination” (Al uydurma) engelleme
e VYetkisiz verilerden kacinma

e Kapsam disi sorulara zarif ret yanitlari retme

Mission 3: The New Source

Odak: Guvenli veri yakalama ve kimlik dogrulama
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Copilot ajaniyla giris—cevap tabanli veri akisi olusturma

Dataverse kullanarak kimlik dogrulama

Yenive ddnen kullanicilar icin kosullu mantik

Yapisal, profesyonel diyalog yonetimi

Mission 4: The Hazard Equation
Odak: Otonom ajan davranisi ve analitik disinme
e Dataverse olaylarindan otomatik tetiklenen ajan
e Risk puani hesaplama protokolu tasarimi
e Otomatik kayit guncelleme
e Kullanici etkilesimi olmadan tam otomasyon
Final Debrief - Sonu¢ Analizi & Geri Bildirim
e Gorev ciktilarinin incelenmesi
e Prompt kalitesi ve isbirligi ornekleri

e Egitmen geribildirimi ve is ortamina aktarim

Uygulamali Ogrenme (Hands-On Learning)

Bu egitimde katilimcilar:

Gercek senaryolara dayali Copilot Studio ve Power Platform laboratuvarlarinda calisir,
Zamanli ve puanli takim gorevlerine katilir,

Esli (peer) degerlendirme ve egitmen rehberligiyle pratik becerilerini gelistirir.

Sinav ve Degerlendirme (Exams and Assessments)

Resmi bir sinav bulunmamaktadir.
Dederlendirme, stirekli gézlem, geri bildirim, ve puanli takim gérevleri Uzerinden yapllir.
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